
Zostań członkiem  

drużyny SIR PET-ERA 

Zawartość gry:                                    

• plansza 

• 8 pałeczek 

• 4 nakrętki (pionki) 

• 1 EKOMIKSER 
 

ZASADY GRY       

 

Wszyscy gracze ustawiają swoje pionki na polu              .  

Zaczyna najmłodszy/najniższy gracz.  

Najpierw gracz wytrząsa pałeczkę przy wykorzystaniu 

EKOMIKSERA. Następnie przesuwa pionek o tyle pól, 

ile wskazuje pałeczka. 

• Pałeczka w kolorze żółtym – przesuwa pionek  

o 1 pole do przodu  

• Pałeczka w kolorze zielonym – przesuwa pionek  

o 2 pola do przodu 

• Pałeczka w kolorze niebieskim – przesuwa pionek  

o 3 pola do przodu 

• Pałeczka w kolorze czerwonym – przesuwa pionek  

o 4 pola do przodu 

Gracz chowa z powrotem pałeczkę do EKOMIKSERA. 



 

!!! JEŚLI WYPADNĄ DWIE PAŁECZKI  

TO SUMUJEMY POLA       

 

Uwaga! Jeśli gracz stanie na polu, gdzie są pojemniki 

lub PSZOK wówczas ma dodatkowe EKOMIKSOWANIE.  

 

Następnie gracz odpowiada na pytanie: gdzie wrzuci/odda 

odpad widoczny na obrazku? 

Jeśli gracz odpowie prawidłowo, staje na polu 

pojemnika/PSZOK, który wskazał. 

Np.: gracz położył pionek na obrazku            .  

Następnie udzielił prawidłowej odpowiedzi: pojemnik 

niebieski/pojemnik na papier, więc w nagrodę przesuwa się 

do przodu na najbliższe pole          . 

Jeśli gracz odpowie źle – stoi w tym samym miejscu.  

 

Wygrywa ten, który pierwszy znajdzie się na polu: 

 


