ZASADY GRY ,SMIECIOGRANIE”

Wiek: 7+
Liczba graczy: 2 — 6 graczy

1 punkt = 1 koralik

1. Rozpoczyna gre gracz, ktdry wyrzuci najwiekszg liczbe oczek na kostce.

2. Wszyscy gracze ustawiajg sie na polu START i rzucajac kostkg poruszajg sie po polach.

3. Gracze po drodze zbierajg z pdl réozne smieci i muszg wyrzucac je do odpowiednich
pojemnikdw na odpady. Jesli prawidtowo wyrzucg Smie¢ zdobywajg 1 punkt.

4. Jesli gracz stanie na niebieskim polu bierze niebieska karte z pytaniem i opowiada,
jezeli odpowie dobrze dostaje 1 punkt, a jezeli nie zna odpowiedzi — odczytuje jg z

karty z odpowiedziami i cofa sie o 2 pola.

5. Jesli gracz trafi na pole — putapke, wykonuje zadanie z tego pola.

6. Jesli gracz wejdzie na pole, gdzie stoi inny gracz — blokuje Go i ten gracz traci jednag
kolejke.

7. Gracz, by zakoriczy¢ gre musi wyrzucié¢ odpowiednig ilo$¢ oczek, ktérych brakuje mu
do pola META.

8. Wygrywa gracz, ktéry dotrze na mete i zbierze najwiecej punktow — koralikdw.



