Zasady Gry: ,Dzieci MIECI”

1. W grze moga bra¢ udziat 4 osoby.

2. Pionki to SMIECIARKI-,Dzieci MIECI” ktére poruszajq sie po torach
w swoim kolorze i zbieraja $mieci zgodnie z kolorem np. SMIECIARKA
niebieska zbiera ze swojej trasy tylko papier.

| ETAP:

1.Kazdy uczestnik kolejno rzuca kostka. Rusza SMIECIARKA wtedy, gdy liczba
oczek na kostce pozwala mu sie zatrzymaé na polu, z ktérego moze
zatadowaé Smieci zgodnie ze swoim przeznaczeniem np. jezeli na trasie
Smieciarki brgzowej pierwsze bio-smieci znajdujg sie na trzecim polu, to
zawodnik musi wyrzuci¢ na kostce 3 oczka. W przeciwnym razie traci ruch.

Moze tez przesungC sie wyrzucajagc 1 lub 2oczka, ale wtedy nie zabiera
Smieci.
2.Po dotarciu do pojemnikéw na $mieci SMIECIARKI oprdzniaja swa

zawartos$¢ i parkujg przy kontenerach w swoim kolorze.

3. Wygrywa ten uczestnik, ktérego SMIECIARKA dotrze pierwsza do kubta.

Il ETAP:
Tym razem ,,Dzieci MIECI” ruszajg spod kontenerdw.

1. Zawodnicy kolejno rzucajg kostka. Jesli wyrzuca liczbe oczek 6 mogg
wyjecha¢” SMIECIARKA na plansze i zebra¢ odpowiednie dla siebie $mieci
z jednego pola, pozostawione na trasie innych SMIECIAREK. Kazda ,széstka”, to
jeden wyjazd. Po zebraniu wszystkich $mieci zawodnik opréznia SMIECIARKE
wrzucajac kartoniki do kubfa.

2.Wygrywa ten uczestnik, ktory pierwszy pozbiera swoje Smieciu z catej
planszy, czyli ze wszystkich tras innych SMIECIAREK.



