
EKO – Syrenki 

Dla wszystkich, którym znana jest segregacja śmieci  
i tych, którzy chcą się jej nauczyć. 

2 – 6 osób 
Zawartość gry: 
Plansza 
27 żetonów – z rysunkami śmieci ( dla jasności na odwrocie żetonów znajdują się nazwy śmieci)) 
6 pionków – Syrenek 
Kostka – tyrkacz 
Śmieciarka 
 
Cel gry 
Zebranie z planszy jak największej liczby śmieci. 
 
Przygotowanie do gry 
Rozłóż planszę. Ułóż na niej w dowolnych miejscach żetony rysunkami do góry. N środku planszy postaw 
śmieciarkę. Obok planszy ustaw pionki i tyrkacz. 
 
Kolejność rozgrywki 

1. Ustalenie kolejności graczy 
Gracze po kolei kręcą tyrkaczem i zapamiętują wylosowaną liczbę. Ten kto wykręcił największą – 
wybiera syrenkę i ustawia ją na polu ze strzałką, która jednocześnie pokazuje kierunek poruszania 
się. W ten sposób kolejność ustalają pozostali gracze. 

2. W ustalonej kolejności gracze kręcą tyrkaczem i przesuwają syrenki o tyle pól, ile pokazuje strzałka.  
3. Jeśli pionek stanie na polu z koszem, gracz szuka na planszy żetonu – śmiecia pasującego do tego 

koloru kosza. 
 

Kolor kosza Pasujący żeton 

Niebieski książka, kartka, gazety, karton, zapisany 
zeszyt 

Żółty puszka po coli, plastikowy kubeczek, worek 
foliowy, nakrętka, reklamówka,  

Zielony szklana butelka po soku, butelka szklana, 
słoik, butelka po perfumach,  

Brązowy skorupki od jajek, liść, patyk, skórka od 
banana, obierki ziemniaków, kwiatek, 
ogryzek jabłka, 

Czarny znicz, porcelanowa filiżanka, kości, puszka z 
resztką farby, lustro,  

 
4. Gracz, który dobrze dobrał żeton, zatrzymuje go. 
5. Jeśli gracz źle wybrał, odkłada żeton do śmieciarki . 
6. Jeśli na planszy brakuje żetonu pasującego do kosza, gra toczy się dalej, a gracz czeka na następną 

kolejkę. 
 
Koniec gry 
Gra toczy się tak długo, aż na planszy nie zostanie ani jeden żeton. Wygrywa gracz, który zebrał 
najwięcej żetonów. 
 
 



Modyfikacja gry – bez użycia śmieciarki 
Dla graczy, którzy nie znają jeszcze sposobu segregacji śmieci. 
 
Gracze korzystają z podpowiedzi – tabelki ( Kolor kosza – Pasujący żeton), jeśli trafią na pole z 
koszem. Pozostałe zasady – bez zmian. 
 

                                         Opracowali 
                                       uczniowie klasy 3b SP w Boniewie 

                                       z wychowawczynią B. Urbańską 


