EKO — Syrenki

Dla wszystkich, ktérym znana jest segregacja Smieci
i tych, ktdrzy chca sie jej nauczyc.
2 -6 0sbb
Zawartos¢ gry:
Plansza
27 zetondw — z rysunkami $mieci ( dla jasnosci na odwrocie zetondw znajduja sie nazwy $mieci))
6 pionkéw — Syrenek
Kostka — tyrkacz
Smieciarka

Cel gry
Zebranie z planszy jak najwiekszej liczby Smieci.

Przygotowanie do gry
Roztdz plansze. Utéz na niej w dowolnych miejscach zetony rysunkami do gory. N srodku planszy postaw
Smieciarke. Obok planszy ustaw pionki i tyrkacz.

Kolejno$¢ rozgrywki

1. Ustalenie kolejnosci graczy
Gracze po kolei kreca tyrkaczem i zapamietujg wylosowang liczbe. Ten kto wykrecit najwiekszg —
wybiera syrenke i ustawia jg na polu ze strzatka, ktdra jednoczesnie pokazuje kierunek poruszania
sie. W ten sposdb kolejnos¢ ustalajg pozostali gracze.

2. W ustalonej kolejnosci gracze krecg tyrkaczem i przesuwajg syrenki o tyle pdl, ile pokazuje strzatka.

3. Jedli pionek stanie na polu z koszem, gracz szuka na planszy zetonu — Smiecia pasujgcego do tego
koloru kosza.

Kolor kosza Pasujacy zeton

Niebieski ksigzka, kartka, gazety, karton, zapisany
zeszyt

Z6tty puszka po coli, plastikowy kubeczek, worek
foliowy, nakretka, reklamowka,

Zielony szklana butelka po soku, butelka szklana,
stoik, butelka po perfumach,

Brazowy skorupki od jajek, lis¢, patyk, skérka od
banana, obierki ziemniakdéw, kwiatek,
ogryzek jabtka,

Czarny znicz, porcelanowa filizanka, kosci, puszka z
resztka farby, lustro,

4. Gracz, ktory dobrze dobrat zeton, zatrzymuje go.

5. Jesli gracz zle wybrat, odktada zeton do Smieciarki .

6. Jesli na planszy brakuje zetonu pasujgcego do kosza, gra toczy sie dalej, a gracz czeka na nastepna
kolejke.
Koniec gry

Gra toczy sie tak dtugo, az na planszy nie zostanie ani jeden zeton. Wygrywa gracz, ktéry zebrat
najwiecej zetondéw.



Modyfikacja gry — bez uzycia $mieciarki
Dla graczy, ktdrzy nie znajg jeszcze sposobu segregacji Smieci.

Gracze korzystajg z podpowiedzi — tabelki ( Kolor kosza — Pasujgcy zeton), jesli trafig na pole z
koszem. Pozostate zasady — bez zmian.

Opracowali
uczniowie klasy 3b SP w Boniewie
z wychowawczynig B. Urbariska



