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Ekologiczna gra planszowa
Papier, plastik, szkto i bio
SEGREGACJA to jest to!
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Stowa od autoroéow:

To nie jest typowa gra o rywalizacji, ale gra o
segregacji. Tylko wspolnie dbajac o nasza
planete i razem segregujac Smieci, mozemy
zdziatac¢ wiele dobrego i zwyciezy¢. A wiec,
zeby wygrac, trzeba wspolnie grac!




RAC MOZNA NA DWA SPOSOBY:

1 sposob: nikt nie wygrywa, nikt nie
przegrywa. Gra konczy sie woéwczas, gdy
wszystkie zetony zostang odstoniete. Jesli
jest to rozgrywka, w ktorej wszyscy
odpowiadali poprawnie, to odstoniecie
zetondw jest rownowazne z dotarciem
Smieciarki ,,Mieci” do punktu segregacji
odpadow. Gra konczy sie zwyciestwem
wszystkich zawodnikow. Jesli, ktos sie
pomylit, to Miecia nie dotrze do celu - gra
konczy sie z chwilg odstoniecia wszystkich
zetonow.

2 sposob: gracze jednak rywalizujg ze sobg -
wygrywa ta osoba, ktora jako pierwsza
bezbtednie posegreguje napotkane na swojej
drodze smieci i wykona zadania, badz
odpowie na pytania.




CEL GRY:
1. Poznanie i utrwalenie zasad ekologii.
2. Integracja grupy.

3. Wspoétdziatanie.

4. Swietna zabawa.

PRZYGOTOWANIE DO GRY:
Uczestnicy wybieraja pionki i ustawiaja je na
swoich polach. Z utozonej na srodku sterty
zetondw z pytaniami i zadaniami oraz
ilustracjami odpadoéw losowo wybierajg 7
zetondow i uktadajg je na swoich polach,
znakiem recyklingu do gory.

Aby zaczac gre, najmtodszy uczestnik rzuca
kostka. Jest to kostka, ktorej kazda scianka
ma inny kolor - odpowiadajacy systemowi
segregacji. Zaczyna gracz z kolorem
wylosowanym przez kostke. Gramy zgodnie z

ruchem ws;azéwek




lansza gry, podzielona jest kolorystycznie
na 6 obszarow - oznaczajgcych sfery
poszczegdinych pojemnikow badz miejsc na
odpady, czyli: plastik i tworzywa sztuczne,
szkto, papier, bio, odpady zmieszane i PSZOK.

W kazdej strefie umieszczony jest pojemnik -
kosz i 7 pol. Na polach gracze umieszczajg
obrazkiem do dotu zetony z ré6znymi
odpadami lub zadaniami do wykonania oraz
pytaniami, na ktdére nalezy udzieli¢
odpowiedzi. Gracze kolejno odkrywajg swoje
zetony i przyporzadkowuja dany odpad -
ilustracje Smieci do odpowiedniego
pojemnika.

Srodek planszy jest pietrowy. Na dole jest
okropne, dzikie wysypisko Smieci. Nad nim
znajduje sie jednak punkt segregacji
odpadow, do ktorego po kretej sciezce,
niestrudzenie zmi§rza Smieci *a Miecia.




Kazda dobra odpowiedz gracza upowazni
o do przesuniecia Smieciarki do przodu, czyli
lizej celu. Natomiast zta odpowiedz sprawia,
ze gracz zbliza sie swoim pionkiem do
groznego wysypiska Smieci.

Na przyktad: Jesli gracz niebieski odkryt u
siebie zeton z obrazkiem pottuczonego lustra
to prawidtowo powinien umiescic zeton na
pojemniku ,,odpady zmieszane " i moze
przesunac¢ Smieciarke do gory.

Jesli gracz ten udzieli btednej odpowiedzi,
niestety jego pionek przesuwa sie w strone
wysypiska Smieci.




yvkaz odpadow i witasciwe pojemnik
wedtug systemu segregacji odpadow:

Pojemnik zielony - szkio

1. Szklanka.

2. Literatka.

3. Dzbanek.

4. Stoik.

5. Szklana butelka.
6. Szklan?umyty) pojemnik pg
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ojemnik niebieski - papier

. Papier pakowy.

2. Karton.

3. Suchy recznik papierowy.
4. Gazety, czasopisma.

5. Wyttaczanka po jajkach.
6. Ksiazka.

Pojemnik brazowy - odpady
biodegradowalne

1. Kwiaty.

2. Skorka od banana.

3. Ogryzka od jabtka.

4. Skorupka od jajek.

5. Cytryna.

6. Resztki jedzenia np. ryba.
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nik czarny -odpady zmieszane

. Pampers.

. Herbata.

3. Ubrania.

4. Kalosze.

5. Kapcie / klapki.
6. Pottuczone szkto (butelka, talerz, lutsro).

PSZOK - Punkt Selektywnego Zbierania
Odpadow Komunalnych

1. Baterie

2. Puszka z farba.

3. Lekarstwa.

4. Zaréwki, swietlowki.

5. Elektronika - komputer, telefon.
6. Opony.
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ZADANIA | PYTANIA:

1.Zademonstruj (pokaz kolejne etapy)
przygotowanie butelki PET do wyrzucenia.

2.Kiedy obchodzimy Swiatowy Dzien
Recyklingu?

3.Narysuj znak recyklingu.
4.Kiedy obchodzimy Dzien bez Smiecenia?
5.Narysuj rebus, ktérego hastem

(rozwiazaniem) bedzie znane Tobie stowo
ekologiczne.

6.Rozwin skrot PSZOK.




