Gra planszowa ekologiczna “Swiat segregacji”

Pionki - kosze: czarny, z6tty, niebieski, zielony, brgzowy, czerwony (PSZOK)
Koto fortuny zamiast kostki.

Cel gry:
Zebrac jak najwiecej Smieci swojego rodzaju.

Zasady gry:

1.
2.
3.

Ustawcie swoje kosze na polu START.
Zakre¢ kotem fortuny i przesun sie o odpowiednig ilo$¢ lub zakre¢ jeszcze raz.
Po drodze zbieraj tylko swoje $mieci i odwiedzaj pola specjalne.

Pola specjalne:

(pole 19) WIEZIENIE - zdarzyto Ci sie wyrzuci¢ smieci w lesie, trafiasz na jedng
kolejke do wiezienia.

(pola 11 i 24) SMIECIARKA - znalazte$ transport. Mozesz przejechaé na pole
wskazane strzatkg, pod warunkiem, ze oddasz Smieciarce jeden smiec, ktéry trafi do
MAGAZYNU.

(pola 6 i 40) WICHURA - wielki wiatr porwat 2 Twoje $mieci i wrzucit je do
MAGAZYNU.

(pole 46) MAGAZYN - mozesz tu odebra¢ swoje smieci, ktére wczesniej tu trafity.
(pola 16 i 34) UPOMNIENIE - wrzucite$ $mie¢ do ztego kosza, cofnij sie o 3 pola.
(pola 3 i 28) SOKOLE OKO - wypatrzytes Smie¢ z oddali. IdZz na najblizsze pole ze
Twoim smieciem.

(pole 38) L ODKA - zeglarze pomagajg Ci oczysci¢ morze. Zdobywasz $mieé
(wielokolorowy) i przenosisz sie na pole 44.



