Gra “ Smieciotowy”
Gra dla 2-5 os6b

Czas gry 20-30 minut

wiek graczy 6- bez ograniczen wiekowych

Zawartos¢ gry:

5 ponumerowanych butelek r6znej wielkosci przytwierdzonych do planszy ( r6zne
akweny wodne- staw, jezioro, rzeka, morze, basen)

5 wedek

worek z 37 korkami z magnesami:

2 korki boom- niebieski i zotty (po wylosowaniu kazdego boom korek odktada sie na
bok)

- niebieskie boom- wszystkie zebrane przez gracza smieci trafiajg z powrotem do
wody( gracz sam decyduje do ktérego akwenu je wrzuci)

- z6lte boom- gracz traci wszystkie zebrane do tej pory smieci- odktadane sg na bok i
nie liczone w rozgrywce,

25 smieci( w 5 kolorach - niebieski, zotty, brgzowy, zielony i czarny)- punktacja
ponizej

7 ryb- “ha, ha, ha mozesz zjes¢ mnie na obiad albo kolacje”- za rybe nie ma punktéw
3 meduzy- oddajesz swoje wszystkie Smieci innym graczom, a meduze odktadasz
na bok( gracz decyduje sam jak podzieli swoje smieci)

Zasady gry:

Na poczatku gry wszyscy gracze zamykajg oczy i wrzucajg smieci z worka do pojemnikéw
na planszy. Kazdy gracz ma 1 wedke i podczas swojego ruchu 3 szanse by ztowi¢ $mieci z
pojemnika. Kazdy smiec jest punktowany i gracze podczas gry wytawiajg Smieci z wody, aby
woda byta znowu czysta. Najwiecej punktow zdobywa sie za smieci, ktére rozktadajg sie
najdtuzej ( np szkto), najmniej za smieci, ktére rozktadajg sie najszybciej (np bio). W trakcie
gry gracze moga ztowi¢ nie tylko smieci ale i inne rzeczy ( patrz instrukcja).Gra konczy sie
wtedy, gdy w zadnym akwenie nie ptywa ani jeden $mie¢. Wygrywa ten z graczy, kto ztowi
najwiecej punktowanych smieci.

Punktacja:

Zielony 10 pkt

Zobtty 8 pkt

Czarny 7 pkt

Niebieski 5 pkt

Bragzowy 3 pkt



