Gra “Smieciobranie”

Zawartosc gry:

6 pionkodw,

19 Smieci,

1 kostka do gry,

1 plansza z 3 strefami- kazda strefa ma 12 pol:

| strefa -las( czes¢ zielona),

Il strefa miasto( czes$¢ ré6zowa),

strefa teleportacji Smieci do sortowni( czes¢ granatowa)
Il strefa sklep( cze$¢ czerwona).

pole ze strzatkg na planszy w kazdej strefie- punkt odbioru $mieci

Wiek graczy:
4-99 lat.
llod¢ graczy: 3 lub 6- 3 druzyny po 2 osoby na jednej strefie planszy.

Czas: 10 minut.

Zasady gry:

Na poczagtku gry gracze zostawiajg w lesie( na | czesci planszy) 3 $mieci. Kazdy gracz
porusza sie po polach za pomocg oczek wyrzuconych na kostce przy swoim ruchu. Gracze
poruszajg sie po planszy o tyle oczek ile wypadnie na kostce. Gdy dojdg do pola punktu
odbioru smieci ( pole ze strzatkg) to zostawiajg tam Smiecia i wracajg do poczatku swojej
strefy rowniez poruszajgc sie o tyle oczek ile wypadnie na rzuconej kostce. Gdy wypadnie 6
to odejmuje sie jednego smiecia z planszy, a gdy wypadnie 1 to dodaje sie $miecia do |
strefy. Pierwsza osoba nosi $mieci z lasu do miasta i porusza sie tylko na pierwszej cze$ci
planszy- w lesie. Nastepna osoba nosi je z miasta do sortowni i porusza sie wytgcznie na
linii planszy miasto- sortownia. Tu $mieci teleportujg sie do przetworzonych $mieci- gracz z
Il strefy przesuwa $mieci po strzatkach do pola “ “przetwarzanie smieci” na granatowe;j
czesci planszy . Trzecia osoba odbiera je z pola “przetworzonych smieci” do sklepu i
porusza sie tylko w czesci sortownia-sklep. Jesli uda sie zanies¢ wszystkie Smieci z planszy
do sklepu to $mieci dostajg swoje drugie i z recyklingu trafiajg z powrotem na pétki sklepowe
jako produkt do sprzedazy np. papier toaletowy, butelki do napojow, czy bluzy z polaru. Jesli
uda sie zanies¢ smieci do sklepu, to wtedy jest wygrana jesli nie przegrana. Gra konczy sie
gdy caly las zostanie oczyszczony ze Smieci.



