ZASADY GRY

Re.ECo - 3R

1. Grg przeznaczona jest dla trzech osob.
2. Gra dostosowana jest poziomem trudnosci dla dwoch kategoriach wiekowych
| poziom- do 10 lat ( tablice z odpowiedziami do wyboru)
Il poziom — powyzej 10 lat (gra bez tablic).
Gracze wybierajg pionki: PET-er, Czarodziejka PETunia lub PETrynio.
Greg rozpoczyna osoba, ktora wyrzuci najwigksza ilos¢ oczek.
Gra skfada si¢ z 9 pol tréjkatnych oznaczonych cyframi od 1-9.
Gracze ustawiajg si¢ na polu START , otrzymujgc 50 punktéw
(sume 50 punktow startowych stanowi suma liczb z tréjkatnych liczmanow).
Pozostate liczmany do gry nalezy wlozy¢ do makiety z napisem PSZOK.
Gracz rzuca kostka.
9. Tlo$¢ wylosowanych oczek jest ilos$cig punktéw jakie mozna zdoby¢ lub
stracic.
10.Za udzielenie poprawnej odpowiedzi zyskuje si¢ do swojej puli punkty, ktore
nalezy zabra¢ z PSZOK.
11. Za udzielenie blednej odpowiedzi lub brak odpowiedzi nalezy do PSZOK
odda¢ punkty ze swojej puli.
12.Zadaniem graczy jest udzielenie odpowiedzi na pytania z tréjkatow
oznaczonych trzema kolorami zgodnie z kolorystyka pdl :
zielone pola gry = pytania z zielonych trojkatow (recykling szkia)
= pytania z z6ltych trojkatow (recykling metali i tworzyw sztucznych)
niebieskie pola gry = pytania z niebieskich trojkatéw (recykling papieru).
13.Gracze przesuwaja si¢ kolejno o jedno pole po kazdej udzielonej odpowiedzi,
takze jesli jest bfedna lub nie zostaje udzielona.
14.Gra konczy sie, gdy wszyscy gracze dotrg na pole z numerem 9.
15.Wygrywa ten gracz, ktora ma najwiecej punktow.
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