Gra “Ekorzut”

gra dla 2- 5 oséb
wiek graczy: 4-99 lat
czas gry: 20 minut

Zawartosc gry:

* pudetko z otworami w pieciu kolorach( $mietniki) ( kazdy otwér to inny
rodzaj Smietnika: zétty-plastik czarny-zmieszane, zielony- szkto,brgzowy-bio,
niebieski- papier

*25 kapsli(Smieci) w worku (wysypisko) Kazdy korek to inna ilo$¢ punktow. -
punktacja kolorow- zotty( 1pkt), czarny( 2 pkt), , zielony( 3 pkt),czerwony(
4pkt), niebieski( 5 pkt)

*5 tabliczek suchoscieralnych( zrobionych z zalaminowanych kartek AS

*5 markerow

Zasady gry:

Gre rozpoczyna najmtodszy gracz, nastepnie gracze poruszajg sie wedtug
kolejnosci wieku od najmtodszego do najstarszego. Kazdy z graczy w swojej
kolejce losuje z worka jeden korek ( $mie¢), nastepnie odmierza od pudetka
odlegtos$¢ 3 swoich stép i wrzuca korek do otworu( smietnika). Za kazdym
razem stara sie wrzuci¢ dany smie¢ do wtasciwego Smietnika ( np. niebieski
do pojemnika na papier, zétty do pojemnika na plastik, itd). Za kazdym razem
ma 3 szanse, jesli mu sie nie uda, zatrzymuje korek na nastepng runde..
Kazdy korek to inny rodzaj $miecia i ma inng ilos¢ punktow ( patrz instrukcja).
Otwory w butelkach to dane kosze na $mieci, a korki majg trafi¢ do
poszczegolnego pojemnika na smieci-korek w danym kolorze ma trafi¢ do
pojemnika w identycznym kolorze. Jesli gracz trafi korek do niewtasciwego
pojemnika, wybiera go z kosza i trafia ponownie. Kazdy gracz ma w jednej
kolejce 3 rzuty, jezeli korek wpadnie do ztego kosza w pudetku korek wraca do
gracza- zle posegregowane smieci i gracz ma jeszcze dodatkowe 2 rzuty, jesli
mu sie nie uda wrzuci¢ swojego smiecia, korek wraca do gracza i przy
nastepnej kolejce gracz losuje kolejnego smiecia i wrzuca ponownie w 3
rzutach $miecia do pojemnika. Koniec gry jest wtedy gdy z wysypiska znikng
wszystkie smieci - tzn nie bedzie wiecej korkow do losowania . Kazdy
wrzucony odpowiednio korek jest punktowany, a punkty gracze zapisujg i
dodajg na tabliczkach. Wygrywa ten, kto ma najwiecej punktow.







