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SCENARIUSZE
ZAJEC DLA NAUCZYCIELA

dla klas 1-3



SEGREGACJA

RECYKLING

SUROWCE

-

WTORNE

BUTELKA PET

REGRANULAT

SLOWNICZEK
PODSTAWOWYCH POJEC:

umieszczanie odpadéw w odpowiednich pojemnikach/
workach, zeby mogty trafi¢ do recyklingu

wszystkie nieprzydatne przedmioty, ktérych pozbywamy sie,
chcemy sie pozbyé, musimy sie pozbyc

proces, podczas ktérego z odpaddéw powstaje materiat
do wytworzenia nowych produktéw

surowce (odpady/smieci), ktére nadajg sie do ponownego
przetworzenia; odpad nadajacy sie do recyklingu, z ktérego
moze powstaé nowy produkt

butelka z politereftalanu etylenu, czyli po prostu butelka
plastikowa na wode i napoje

surowiec otrzymany w procesie recyklingu butek PET,
wykorzystywany potem do produkcji kolejnych opakowan
(np. butelek)




SCENARIUSZ 1.

.Segreguje odpady”

CEL OGOLNY: poznanie ogdinych zasad segregacji odpaddéw

CELE OPERACYJNE:

® uczenh poznaje
bohateréw programu,

® uczen rozumie pojecia:

surowiec wtorny,
recykling, segregacja
odpaddw,

* uczen wie, ze odpady
nalezy segregowac
do odpowiednich
pojemnikdw i potrafi
je prawidtowo
przyporzadkowac.

PRZEBIEG ZAJEC:

METODY PRACY:

* grupowa,
* indywidualna.

SRODKI DYDAKTYCZNE:

karta ,Druzyna SIR PET-ERA",
karta ,SIR PET-ER”,

plansza edukacyjna ,System segregac;i
surowcow”,

karta ,Pojemniki na odpady”,

karta ,Rézne odpady”,

karta ,Mity”,

karty z pojedynczymi pojemnikami,
.Plakat wyzwan” z naklejkami,

karta pracy: ,Do ktérego pojemnika?”,
.Odpady”, ,Znajdz réznice”

(w liczbie dzieci/grup w klasie),

karta ,Rozwigzania”,

arkusze A2 lub wieksze, flamastry,
kredki, kleje, nozyczki,

plansza z nazwa stacji edukacyjne;
.Stacja SIR PET-ERA".

1. Nauczyciel przedstawia dzieciom druzyne SIR PET-ERA oraz podstawowe informacje

na jej temat.

Moéwi: Druzyna Obroricéw Srodowiska to dzielni herosi, ktérzy kazdego dnia zmagaja sie
z wyzwaniami, by uczyni¢ Swiat lepszym i czystszym. SIR PET-ER, Czarodziejka PETunia oraz
chochlik PETrynio doskonale wiedza jak segregowac odpady i po co to robié. Dzis w naszej
szkole poszukuja rycerzy gotowych razem z nimi dziatac na rzecz piekniejszego srodowiska.

Czy chcecie sie sprawdzic¢ i do nich dotaczyc?

Nastepnie odczytuje dzieciom legende SIR PET-ERA.

SIR PET-ER jest przywédca Druzyny Obroncéw Srodowiska.

Dawno, dawno temu, gdy byt jeszcze mtodym giermkiem, podczas tajemniczej
wyprawy zgubit sie w nieprzebranym lesie. Szukajgc kompandw podrdézy, wpadt
do jaskini ukrytej wéréd drzew i paproci. To, co stato sie, zanim z niej wyszedt,
na zawsze zmienito jego zycie. Jaskinia okazata sie portalem do innego s$wiata,
w ktérym SIR PET-ER poznat niezwykte plemie - re_kologdw.



Niemal wszystko, co posiadali, stworzyli z surowcéw wtérnych. Zyli w zgodzie
i w gtebokim szacunku do natury. Czas, ktéry SIR PET-ER spedzit w innym wymia-
rze, odpowiadat jednemu ziemskiemu popotudniu. Ale w $wiecie re_kologéw
byfo to az osiem lat. SIR PET-ER spedzit je czerpigc z pomystowosci plemienia,
ktore jak nikt inny znato sie na przetwarzaniu plastiku. Gdy osiggnat najwyzszy
stopien wtajemniczenia, re_kologowie pokazali mu, jak moze wréci¢ do swojej
ziemskiej rodziny, za ktérg przeciez tak bardzo tesknit. Powrdciwszy na ziemie
SIR PET-ER poprzysiagt sobie, ze poswieci swoje zycie obronie srodowiska. Dzi$
jest dzielnym rycerzem, wspaniatym i wrazliwym mentorem dla swojej Druzy-
ny. Dzierzy ostrg lance, dzieki ktérej niestraszne mu zadne porzucone odpady.
Dodatkowo ma niej zatkniety zotty proporzec podkreslajacy jego recyklingowa
misje. Nosi petng zbroje PET-owa, mocna na tyle, ze nie obawia sie zadnej wy-
prawy w obronie srodowiska. Jego odwaga, determinacja i wiedza stuzg za wzér
wszystkim cztonkom Druzyny oraz sg inspiracjg dla kazdego, kto chce dotaczy¢
do tej bohaterskiej kompanii.

Nauczyciel wyjasnia trudniejsze pojecia (surowce wtérne, recykling). Rozwiesza ,,Plakat wy-
zwan”, wpisuje imiona dzieci i ttumaczy, ze podczas tych i kolejnych zajeé uczniowie otrzy-
maja specjalne karty wyzwan od kazdego z cztonkdéw druzyny. Za wykonanie zadan zdobeda
naklejke, ktérg beda mogli przyklei¢ na ,Plakacie wyzwan”. Jedli zbiorg wszystkie, zostang
pasowani na rycerzy i stang sie czescig Druzyny Obroncéw Srodowiska. Ttumaczy, ze czeséé
zadan pomoze w przygotowaniu $ciezki edukacyjnej na terenie szkoty. Bedzie sie sktadata
ze stacji przyblizajgcych tres¢ zagadnien omawianych na zajeciach. Na ich podstawie powsta-
nie reportaz ,Doniesienia z PETrylandii”, stanowigcy przedmiot konkursu.

. Nauczyciel zadaje uczniom pytania, na ktére prébuja odpowiedz samodzielnie:

- Z czym kojarzy sie Wam segregacja odpaddw?

- Jakie odpady powstajg w waszym domu?

- Gdzie nalezy wyrzucac odpady?

- Jakie kolory majg pojemniki na odpady?

- Dlaczego nie wszyscy segreguja odpady?
Nastepnie pokazuje im plansze ,System segregacji surowcow”, wyjasniajac, ze odpady
segregujemy do 5 pojemnikéw: zielonego, niebieskiego, zéttego, bragzowego i czarnego.
Prosi ucznidw, by zastanowili sie, co ich zdaniem nalezy wyrzuca¢ do kazdego z nich.

. Nauczyciel informuje uczniéw o pierwszym wyzwaniu SIR PET-ERA, pokazuje karte
z jego wizerunkiem.

Moéwi: Nasz bohater podczas swoich wedréwek nieraz natykat sie na dzikie wysypiska.
Tak byto tez podczas jego ostatniej wyprawy. Chciatby, aby wszystkie znalezione odpady trafity
do wtasciwych pojemnikéw. Waszym zadaniem bedzie mu pomoc.

Nauczyciel rozdaje uczniom karty pracy ,Do ktérego pojemnika?”. Uczniowie pracuja
w parach. Na koniec poréwnujg swoje karty z prawidtowym rozwigzaniem i formutujg wnio-
ski. Kazda para, ktéra dobrze wykona zadanie, otrzymuje naklejke na ,Plakacie wyzwan”. Na-
uczyciel podsumowuje: Pierwszy krok, by dofaczyc¢ do Druzyny SIR PET-ERA, za wami. Ale to
dopiero poczatek naszych dzisiejszych wyzwan.

. Nauczyciel raz jeszcze pokazuje plansze edukacyjna ,, System segregacji surowcéow".

Nastepnie omawia kolejno kazdy z pojemnikdéw, podajgc przyktady odpaddw, ktére mozna



i ktérych nie nalezy do nich wrzucaé. Pokazuje karty pojemnikéw i wtasciwych odpaddw, kté-
re powinny do nich trafi¢. Uczniowie moga tez sprébowad podad wtasne przyktady odpaddéw
odpowiednich dla kazdego z pojemnikéw. Nauczyciel przypomina, ze lekéw, swietldwek,
zaréwek, baterii, odpaddéw wielogabarytowych (np. mebli, dywandéw), elektroodpaddw,
puszek po farbach czy innych odpadéw niebezpiecznych nie nalezy wyrzuca¢ w domu.
Pokazuje karte z tego rodzaju odpadami i napisem PSZOK. Wyjasnia, ze takie odpady trze-
ba oddac¢ do PSZOK-dw, czyli Punktow Selektywnej Zbiérki Odpaddw Komunalnych. Baterie
mozna przynies¢ do szkoty, jesli jest w niej specjalny pojemnik.

. Nauczyciel dzieli uczniéw na pie¢ grup - tyle, ile jest pojemnikéw. Kazda grupa otrzy-
muje swoja karte przedstawiajaca jeden z pojemnikéw (niebieski, zielony, zétty, bra-
zowy i czarny/szary).

Nastepnie moéwi, ze SIR PET-ER ma czasem ktopot z wtasciwym posegregowaniem odpa-
dow, dlatego przygotowat specjalne wyzwanie, ktére stanie sie potem elementem S$ciez-
ki edukacyjnej. Rozdaje grupom karty pracy ,Odpady” (po jednej na grupe). Uczniowie
wspdlnie wybierajg z nich te odpady, ktére pasujg do ich pojemnika, wycinaja je i przyklejaja
wokot pojemnika na swojej karcie. W razie potrzeby nauczyciel rozwiewa watpliwosci, tak
by kazda grupa mogta dobrze wykonac zadanie. Na koniec kazda z nich otrzymuje naklejki
na ,Plakacie wyzwan". Nauczyciel pokazuje plansze z nazwa stacji edukacyjnej ,,Stacja SIR
PET-ERA". Podsumowuje: Postawiliscie kolejny krok na swojej drodze, by stac sie cztonkami
Dryzyny SIR PET-ERA. Podzieliscie sie wiedza na temat wiasciwej segregacji odpaddw. Dzieki
temu, gdy wasze prace stang sie czescia stacji, ktorg opiekuje sie SIR PET-ER, inni bedg mogli
dowiedzie¢ sig, gdzie powinny trafi¢ poszczegdlne odpady.

. Nauczyciel pokazuje karte z wizerunkiem SIR PET-ERA. Méwi: SIR PET-ER przebywat kie-
dys w Swiecie re-kologéw. Nie jest jednak pewien, czy dobrze zapamigtat, jak wygladat tamten
swiat. Wspomnienia czasem sig zacierajg. Dlatego potrzebna jest mu wasza pomoc.

Nauczyciel rozdaje uczniom karty pracy ,,Znajdz réznice”. Nastepnie dzieli ich na dwa zespo-
ty. Méwi: Jak myslicie, co zrobiliby re-kolodzy, widzac w naszym swiecie tyle nieposegregowa-
nych odpaddéw? Na pewno chcieliby zrobic z nimi porzadek. SIR PET-ER ma wiec na was ostatnie
wyzwanie. Pokazcie re_kologom, ze system segregacji odpaddw nie ma dla was tajemnic.

Kazdy zespdt otrzymuje arkusz i materiaty do rysownia. Klasa wspdlnie uzgadnia, jakie od-
pady znajdg sie na plakatach. Nauczyciel moze to zapisa¢ na tablicy. Nalezy pamietad row-
niez o przyktadach odpaddéw niebezpiecznych, ktére powinny trafi¢ do PSZOK-éw. Zadaniem
pierwszego zespotu jest namalowaé odpady przed ich posegregowaniem, np. w domu czy
miejscu gdzie powstajg. Zadaniem drugiego - po posegregowaniu, czyli w obrysach pojem-
nikdw oraz symbolicznie w PSZOK-u. W ten sposdb powstaje prace: przed segregacjg i po
niej. Po wykonaniu zadania wszyscy uczniowie otrzymuja naklejki na ,Plakat wyzwan”. Nauczy-
ciel informuje, ze ich prace wraz z kartg postaci SIR PET-ERA stanowié¢ bede element stacji
edukacyjnej ,SIR PET-ERA".

. Nauczyciel méwi: To juz wszystkie wyzwania SIR PET-ERA. Pomogliscie mu dobrze posorto-
wac odpady. Ale wsréd nich znajduja sie tez butelki PET, ktore przez wyrzuceniem trzeba naj-
pierw dobrze przygotowac. Jak to zrobic, wie najlepiej czarodziejka PETunia, ktéra zna wszyst-
kie tajniki recyklingowej magii. Poznacie ja na kolejnych zajeciach.

. Na potrzeby stworzenia stacji edukacyjnej ,,SIR PET-ERA"” nauczyciel moze wspélnie
Z uczniami opracowac inne jej elementy wedtug wiasnego pomystu, np. zagadki/quiz
dotyczace zawartosci poszczegélnych pojemnikéw dla uczniow szkoty czy szkolny
konkurs na wiersz poswiecony tematowi segregacji odpadéw.



SCENARIUSZ 2,

~Wiem co zrobi¢ z butelka PET.
Znam jej dalsze losy”

CEL OGOLNY:

poznanie zasad segregacji butelek PET i drogi, jaka przebywaja,

nim zostang przetworzone na nowy produkt

CELE OPERACYJNE:

uczen rozumie, ze pla-
stik nie musi by¢ odpa-
dem,

uczen wie, jakie korzysci
przynosi segregacja
odpaddw,

uczen wie, jak nalezy

postepowac z butelkami
PET,

uczen wie, ze z butelki

PET moze powstac np.
nowa butelka,

* grupowa,
* indywidualna.

uczen wie, jaka droge
przebywa butelka PET,

zanim stanie si¢ nowym
produktem.

y

. Nauczyciel zadaje dzieciom pytania:

PRZEBIEG ZAJEC:

METODY PRACY:

SRODKI DYDAKTYCZNE:

karta ,Druzyna SIR PET-ERA",
karta ,Czarodziejka PETunia”,
butelki plastikowe w ilosci po 1 na dziecko,

kartonowe pudetko z napisem ,Na me-
tale i tworzywa sztuczne”,

.Symbol recyklingu”,

plansza edukacyjna ,System segregac;i
surowcow”,

karta ,Cykl zycia butelki”,

.Plakat wyzwan” z naklejkami,

karta ,Komiks”,

karty pracy: ,Pomdz PETunii przejsé

1

labirynt”, ,Przygotuj butelke”, ,Magia
recyklingu” (w liczbie dzieci w klasie),
karta ,Rozwigzania”,

arkusze A3, kredki, flamastry, materiaty
potrzebne do wykonania komiksu
.Cykl zycia butelki PET”,

plansza z nazwa stacji edukacyjne;
LStacja PETunii”,

film o tym, co dzieje sie w sortowni
(www.druzynasirpetera.pl/film).

- Czy wiecie, jak wyglada symbol recyklingu i gdzie mozemy go znalezé?

- W jakim celu umieszcza sie go na opakowaniach?

- Czy potraficie sobie przypomnied, na jakich przyktadowych opakowaniach widzieliscie

taki symbol?

Dzieci prébuja odpowiedzie¢ samodzielnie. W razie potrzeby nauczyciel wyjasnia zagadnie-

nia, pokazuje odpowiedni symbol.

. Nauczyciel odczytuje dzieciom legende czarodziejki PETunii.



Legenda czarodziejki PETunii.

Czarodziejka PETunia jest wielka skarbnicg wiedzy, ktérg chetnie dzieli sie
z cztonkami Druzyny Obroricéw Srodowiska. Dotgczyta do niej, gdy tylko do-
tarta do niej informacja o nieustraszonym rycerzu, ktéry przemierza lasy, parki,
skwery, gory i doliny, zbierajgc plastik, by da¢ mu drugie zycie. PETunia do-
skonale zna magie recyklingu pozwalajgca wykorzystac¢ zuzyte przedmioty. Nie
jest do konca jasne, w jakich okolicznosciach zdobyta swojg czarodziejskg moc,
ale jedna z legend gtosi, ze matka PETunii pochodzi z plemienia re_kologdw.
Myslicie, ze losy PETunii i SIR PET-ERA skrzyzowaty sie przypadkiem? Raczej nie...
PETunia ma ogromne doswiadczenie i nieprzebrang madros¢, ktére pozwalaja
jej znajdowad najbardziej niezwykte zastosowanie dla zuzytych przedmiotéw.
Te cechy sprawiaja, ze jest ona rowniez wybitng nauczycielka. Nieustannie po-
kazuje mtodym giermkom, jak zmienia¢ otaczajacy $wiat na lepsze i chronié
srodowisko.

3. Nauczyciel przypomina, jakie odpady wyrzucamy do zéitego pojemnika (odpady pla-
stikowe, metalowe oraz wielomateriatowe, jak np. kartony po ptynnej zywnosci, opakowania
po chipsach, opakowania po batonach i przyprawach).

Pokazuje karte z wizerunkiem PETunii, méwi: Czarodziejka PETunia utkneta w labiryncie. Wskaz-
cie je droge, ktéra prowadzi tylko przez te odpady, ktére mozna wyrzucac do zétftego pojemnika.

Nauczyciel rozdaje dzieciom karty pracy ,Poméz PETunii przejs¢ labirynt”. Po spraw-
dzeniu, czy prawidtowo wykonaty zadanie, pyta: Czy zauwazyliscie, ze droga w labiryncie
prowadzita takze przez butelki po wodzie i napojach? To nimi w szczegdlnosci zajmiemy sie
na dzisiejszych zajeciach. Ale zanim to nastapi, PETunia ma dla was wyzwanie: trzeba spraw-
dzié, czy uczniowie naszej szkoty wiedza, jakie odpady powinny trafi¢ do zéftego pojemnika.
Pomoga nam w tym rebusy.

Uczniowie w kilkuosobowych zespotach przygotowuja rebusy, ktérych rozwigzaniem sa ro-
dzaje odpaddw, ktére mozna wyrzucaé do zéttego pojemnika. Nauczyciel przydziela je kaz-
demu z zespotdw tak, by hasta sie nie powtarzaty (np. butelka PET, karton po soku, puszka
metalowa, puszka stalowa). Za wykonanie zadania zespoty otrzymujg naklejki na ,Plakat wy-
zwan". Nauczyciel przypomina, ze prawidtowa segregacja odpaddw to pierwszy krok do ich
dalszego recyklingu. Na koniec klasa wybiera najlepsze prace, ktére stanowi¢ bedg element
stacji edukacyjnej PETunii.

4. Nauczyciel pokazuje uczniom plansze edukacyjne ,System segregacji surowcow"”.

Wyjasnia, ze kazda butelka PET, by mogta zosta¢ poddana recyklingowi, najpierw musi
trafi¢ do zéttego pojemnika. Trzeba jg jednak wczesniej odpowiednio przygotowad. Ucznio-
wie probuje sami ustali¢, na czym owo przygotowanie polega. W razie potrzeby nauczy-
ciel wyjasnia zagadnienie. Nastepnie, by utrwali¢ zasade odkre¢, opréznij, zgnieé, segreguj
do zdéttego, uczg sie prostej rymowanki:

Kazda butelke najpierw odkrecam,

potem oprézniam, by pusta byta.

Zgniatam dokfadnie, po czym pilnuje,
by do zéftego szybko trafita.



Nauczyciel wyjasnia, ze zgnieciona butelka zajmuje 80% mniej miejsca w koszu i worku, dzie-
ki czemu $mieciarki nie muszg tak czesto kursowac. Méwi dzieciom, ze odpowiednio zgnie-
ciona butelka moze zosta¢ zakrecona i wyrzucona razem z nakretka. Nauczyciel informuje, ze
nakretki plastikowe mozna réwniez zbierac i przekazywac do réznych fundacji i organizacji,
ktore zbierajg je na cele charytatywne. Jesli w szkole realizowana jest zbidrka nakretek, Na-
uczyciel zacheca do udziatu w niej i informuje, gdzie znajduje sie pojemnik do ich zbiérki.

. Nauczyciel informuje uczniéw, ze czarodziejka PETunia przygotowata dla nich kolejne
wyzwanie: chce sprawdzi¢, czy znaja juz troche magie recyklingu i wiedzg, jak przygo-
towac butelke przed wrzuceniem do pojemnika.

Nauczyciel umieszcza pod tablicg kartonowe pudetko z napisem ,Pojemnik na metale i two-
rzywa sztuczne”. Kazde z dzieci otrzymuje po jednej butelce PET oraz karte pracy ,,Przygo-
tuj butelke”. Zadaniem ucznidw jest jak najdoktadniej przygotowad butelke i wyrzucié ja
do pudetka. Kazdy, kto zrobi to prawidtowo, otrzymuje naklejke na ,Plakacie wyzwan".

. Nauczyciel pokazuje i omawia karte ,,Cykl zycia butelki PET".

Wyjasnia, ze po tym jak butelki PET znajda sie w zdttym pojemniku, trafiajg do sortowni,
czyli miejsca, gdzie zostang poddane powtdrnej segregacji. W zéttym pojemniku znajduja
sie bowiem nie tylko butelki, ale takze inne opakowania plastikowe, metalowe czy kartoniki
po ptynnej zywnosci. Wszystkie odpady z zéttego pojemnika trafiajg do urzadzenia, ktére
przypomina ogromna pralke. Smieci wirujg w bebnie, odsiewajac w ten sposéb najmniej-
sze elementy. Potem poszczegdlne rodzaje odpaddw sg sortowane na rézne kategorie. Jed-
na z nich sg butelki PET. Nastepnie butelki segreguje sie wedtug koloréw i zgniata w bele,
by zajmowaty mniej miejsca. Ten proces to belowanie. Bele trafiajg do zaktadu przetwarza-
nia, gdzie usuwa sie z nich etykiety oraz zanieczyszczenia, takie jak brud czy klej. Butelki sg
doktadnie suszone, mielone na ptatek, myte i ponownie suszone. W ten sposdb powstaje
surowiec do produkgji kolejnych produktéw. Ma postac ptatkéw, ktére pdzniej przetapia sie
na regranulat albo produkuje wtékna. Z niego robi sie potem torby na zakupy, namioty, dy-
wany, bluzy z polaru, a z regranulatu przede wszystkim kolejne butelkil

Na koniec uczniowie rozwigzujg karte pracy ,Magia recyklingu” i ogladajg film o tym,
co dzieje sie w sortowni.

. Nauczyciel pokazuje plansze z nazwa stacji edukacyjnej PETunii.

Informuje ucznidw o ostatnim wyzwaniu czarodziejki PETuni, ktére bedzie stanowi¢ element
stacji. Klasa wspdlnie przygotowuje komiks ,Cykl zycia butelki PET” w oparciu o karte , Ko-
miks” oraz wlasne pomysty nauczyciela i ucznidw (poszczegdlne sekwencje komiksu stwo-
rzone w oparciu o wzér znajdujgcy sie na karcie mogg byé narysowane i/lub mie¢ forme
kolazu, itp.). Komiks staje sie elementem stacji wraz z kartg postaci czarodziejki PETuni.

. Nauczyciel méwi: To juz wszystkie wyzwania czarodziejki PETunii. Teraz znacie magie recyklin-
gu niemal tak dobrze jak ona. Jednak z butelki PET moze powstac nie tylko inna butelka, ale tak-
Ze inne rzeczy. Jakie? O tym wie najlepiej chochlik PETrynio. Poznacie go na kolejnych zajeciach.

. Nauczyciel pokazuje i omawia karte ,,Cykl zycia butelki PET".

Na potrzeby stworzenia stacji edukacyjnej PETunii nauczyciel moze wspdlnie z uczniami
opracowac inne jej elementy wedtug swojego pomystu, np. wtasne zaszyfrowane hasta na-
wigzujgce do zrealizowanego tematu (dla pozostatych uczniéw szkoty), prace przestrzenng
przedstawiajgca cykl zycia butelki PET, zdjecia z sortowni, zaktadu przetwarzania czy postaé
PETunii stworzona przez dzieci.



SCENARIUSZ 3.

Wiem, co powstaje z butelek PET"

CEL OGOLNY: poznanie innych rodzajéw przedmiotéw poza butelkami, ktére moga
powstac w toku recyklingu butelek PET

CELE OPERACYJNE:

® uczen wie, jakie
inne produkty moga
powstaé w wyniku
recyklingu butelek PET,

® uczen zostaje
pasowany na rycerza
SIR PET-ERA,

® uczen otrzymuje
informacje o konkursie
i dalszym przebiegu
realizacji programu.

PRZEBIEG ZAJEC:

METODY PRACY:

* grupowa,
e indywidualna.
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SRODKI DYDAKTYCZNE:

karta ,Druzyna SIR PET-ERA",
karta chochlik PETrynio,
karta ,Drugie zycie butelki PET",

karta ,Hierarchia postepowania
z odpadami”

.Plakat wyzwan"” z naklejkami,

karty pracy: ,Drugie zycie butelki PET",
W co PETrynio zamienit butelki”,
,Slubowanie Rycerza SIR PET-ERA"

(w liczbie dzieci w klasie),

karta ,Rozwigzania”,

plansza z nazwa stacji edukacyjne;
.Stacja PETrynia”,

karty QUIZ (do wydrukowania ze strony
programu: www.druzynasirpetera.pl/quiz),

dyplomy,

dowolne przedmioty, ktére powstaty w wy-
niku recyklingu butelek PET (opcjonalnie),

materiaty plastyczne potrzebne
do wykonania projektu gry planszowe;.

1. Nauczyciel pyta uczniéw, czy pamietaja, dlaczego segregacja odpadéw jest taka waz-

na. W razie potrzeby przypomina najwazniejsze informacje.

Nastepnie pyta ucznidw, czy styszeli o zasadzie 3R. Wyjasnia, ze pochodzi ona od angiel-
skich stéw: Reduce, Reuse, Recycle (omawiajac, zapisuje je na tablicy), ktére oznaczajg
kolejno: Unikaj produkowania odpaddw, Uzyj powtdrnie, Oddaj do recyklingu. Jesli jest
taka potrzeba, przypomina definicje recyklingu. Omawia karte ,Hierarchia postepowania
z odpadami”. Temat zasady 3R moze rozwingé wedle uznania.

Nastepnie pyta:

- Jakie znacie sposoby na ograniczanie produkowania odpaddéw? (np. Zabieranie wtasnej
torby na zakupy, rysowanie na obu stronach kartki, odpowiednia segregacja odpaddw).

Dzieci prébujg odpowiedzie¢ samodzielnie. W razie potrzeby nauczyciel wyjasnia zagadnienia.

Na koniec pokazuje uczniom plansze z nazwa stacji edukacyjnej ,,Stacja PETrynia”. Wspdl-
nie z dzie¢mi przygotowuje plakaty informujgce o sposobach ograniczania ilosci odpaddow.
Stanowi¢ one bedg element stacji edukacyjnej PETrynia.
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2. Nauczyciel odczytuje uczniom legende chochlika PETrynia.

L
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Legenda chochlika PETrynia.

PETrynio jest najmtodszym cztonkiem Druzyny Obroncéw Srodowiska i oso-
bistym giermkiem SIR PET-ERA. Ten maty chochlik zawsze miat trudnosci
z usiedzeniem w miejscu. Jego energia i pomystowosé w zakresie sposobdw
sprzatania $wiata urzekty SIR PET-ERA do tego stopnia, ze mianowat malucha
osobistym pomocnikiem. PETrynio jest zapatrzony w swojego mistrza i sam pla-
nuje zostac kiedys rownie dzielnym rycerzem. Wiele wskazuje na to, ze tak sie
wtasnie stanie, bo juz teraz mtodziencowi nie brakuje ekologicznej Smiatosci.
W dodatku zna podstawy recyklingowej magii, ktérych nauczyta go PETunia.
Czarodziejka sprezentowata mu magiczng butelke PET, ktéra moze zmienic sie
w prawie wszystko. Ten zaczarowany przedmiot i pomystowos$¢é PETrynia juz nie
raz wyciggaty Druzyne z tarapatéw.

Dzieci prébujag odgadnaé, w co moze zmienic¢ sie magiczna butelka PET. Nauczyciel za-
pisuje ich pomysty na tablicy. Nastepnie omawia karte ,Drugie zycie butelki PET". Moze
podaé¢ wilasne przyktady przedmiotow, ktére powstaty w wyniku recyklingu butelek,
a takze pokazac¢ je na zajeciach. Moze réwniez poprosic¢ dzieci, by sprawdzity, czy w ich do-
mach réwniez znajduja sie takie rzeczy.

. Nauczyciel pokazuje karte z wizerunkiem chochlika i wyjasnia, ze PETrynio chciatby sie

przekona¢, czy zapamietali, co moze powstac z butelki PET.

Mowi: Jesli chcecie zostaé cztonkami Dryzyny Obroncéw Srodowiska, powinniscie to wie-
dzieé. To jedna z podstawowych informacji na temat magii recyklingu. Dlatego PETrynio przy-
gotowat dla was pierwsze wyzwanie.

Nastepnie rozdaje uczniom karty pracy ,Drugie zycie butelki PET"”. Dzieci starajg sie
samodzielnie wykonac¢ zadanie. Ci, ktérzy zrobig to dobrze, otrzymujg naklejki na ,Plakacie
wyzwan”.

. Nauczyciel przypomina, ze chochlik PETrynio otrzymat od czarodziejki magiczna butel-

ke PET, ktora moze zmienic sie niemal we wszystko.

Mowi: Ostatnio PETrynio miat okazje jej uzy¢ w jeszcze inny, magiczny sposob - zmieniajgc
inne butelki! Dzieki temu z butelek, ktére znalazta Druzyna Obroncéw Srodowiska, udato sie
zrobi¢ wiele potrzebnych rzeczy. Chochlik chce sprawdzic, czy odgadniecie jakich. Dlatego
przygotowat dla was kolejne wyzwanie.

Uczniowie rozwigzujg karte pracy ,W co PETrynio zamienit butelki”. Kazdy, kto prawidto-
wo wykona zadanie, otrzymuje naklejke na ,Plakacie wyzwan".

. Nauczyciel informuje uczniéw, ze chochlik PETrynio przygotowat dla nich kolejne wy-

zZwanie.



Méwi, ze tym razem bedzie to QUIZ, ktéry sprawdzi, czy pamietajg takze wiedze przekazana
im przez SIR PET-ERA i czarodziejke PETunie. Jest to warunek konieczny na drodze do wsta-
pienia do Druzyny Obroricéw Srodowiska. Nastepnie dzieli dzieci na 4 zespoty. Kazdemu
z zespotéw odczytuje wylosowane przez jej cztonkdw pytania (w sumie 6 pytan dla kazdego
zespotu). Cztonkowie zespotu, ktérzy udzielg prawidtowych odpowiedzi na wszystkie pyta-
nia, otrzymaja naklejki na ,Plakacie wyzwan”. W przypadku trudnosci nauczyciel moze napro-
wadzi¢ zespdt na wrasciwg odpowiedz.

. Nauczyciel pokazuje plansze z nazwa stacji edukacyjnej ,,Stacja PETrynia".

Informuje, ze klasa wspdlnie przygotuje gre planszowg (plansze, pionki i zasady) pt. ,Co
powstaje z butelek PET", ktéra bedzie stanowita element tej stacji. Uczniowie wykonuja za-
danie wedtug pomystu uzgodnionego z nauczycielem i z wybranych przez niego materiatéw
plastycznych (np. jako pionki mozna wykorzysta¢ nakretki od butelek w réznych kolorach,
elementem gry moga by¢ pola sprawdzajgce wiedze na temat segregacji itd.).

. Nauczyciel gratuluje uczniom wiedzy zdobytej podczas zajec.

Mowi: Zgtebiliscie najwazniejsze tajemnice segregacji odpaddw i recyklingu butelek PET.
Poznaliscie najwazniejsze tajniki magii recyklingu. Ukonczyliscie wyzwania SIR PET-ERA, cza-
rodziejki PETunii i chochlika PETrynia. Jestescie wiec gotowi, by zfozy¢ uroczyste slubowa-
nie, dotaczy¢ do Druzyny Obroricéw Srodowiska i zostac rycerzami SIR PET-ERA. Przed Wami
ostatnie, najwazniejsze wyzwanie.

Nauczyciel rozdaje dzieciom karty pracy ,Slubowanie Rycerza SIR PET-ERA". Dzieci samo-
dzielnie lub z jego pomoca powtarzajg tekst slubowania i podpisuja sie pod nim (moze byc
tylko imieniem lub inicjatami). Na koniec wszystkie otrzymajg naklejki na ,Plakacie wyzwan”.

Uroczyscie slubuje stac¢ na strazy ochrony srodowiska. Zawsze bede segregowac odpady
do wfasciwych pojemnikdéw. Przysiegam przestrzegac wszystkich regut postepowania z od-
padami, takze niebezpiecznymi. Jako dumny rycerz SIR PET-ERA potwierdzam, ze znam naj-
wazniejsze zasady recyklingowej magii. Dlatego bede pamietac o zasadach: odkrec, opréznij,
zgnied, posegreguj do plastiku.

. Nauczyciel gratuluje uczniom ukonczenia wszystkich wyzwan i kazdemu z nich wrecza
pamiatkowy dyplom.

Wskazuje na ,Plakat wyzwan” wypetniony naklejkami. W kazdym rzedzie powstato z nich ha-
sto - nazwa projektu, w ktérym uczestniczg dzieci: RE_kologia. Na koniec informuje ucznidéw
o zasadach konkursu ,Doniesienia z PETrylandii” (wspierajgc sie kartg ,Zasady konkursu”)
i ustala z nimi szczegdty dotyczace reportazu na temat stacji edukacyjnych. Informuje réw-
niez o narzedziach on-line, ktére beda wykorzystywane przez caty czas trwania programu,
a z ktérych uczniowie beda mogli korzystaé, wykonujac dodatkowe zadania, ogladajac ani-
macje czy rozwigzujac quiz.

. Na potrzeby stworzenia stacji edukacyjnej PETrynia nauczyciel moze wspélnie z ucznia-
mi opracowac inne jej elementy wedtug swojego pomystu, np. wystawe przedmiotéw,
ktore powstaty w wyniku recyklingu butelek PET. Elementem stacji moze zosta¢ takze
wypetniony naklejkami plakat wyzwan. Mozna poprosic takze inne klasy uczestniczace
w projekcie, o zawieszenie takze swoich plakatéw.



Niniejsze scenariusze zostaty przygotowane w ramach projektu
Re_kologia. Jego celem jest wyrobienie prawidtowych nawykow
postepowania z butelkami PET i segregowania odpaddéw. To bardzo
wazne, by od najwczesniejszych lat upowszechnia¢ wsréd dzieci
wiedze na temat witasciwe] gospodarki odpadami i moéwié o korzy-
Sciach wynikajacych z recyklingu.

Podczas realizowania scenariuszy uczniowie poznajg bohaterow
programu i przygotowane przez nich wyzwania (umieszczone
na kartach wyzwan). Realizujac je, utrwalg zdobytg wiedze i zyskajg moz-
liwos¢ zostania cztonkami druzyny SIR PET-ERA. Za kazde z 9 zadan,

ktére musza w tym celu wykonaé, otrzymujg naklejki na ,Plakacie
wyzwan”. Ukfadajg sie one w gtéwne hasto projektu: Re_kologia,
dlatego warto zadbac o to, by kazdy z uczniow mogt ukonczyé wyzwa-
nie i ztozy¢ uroczyste $lubowanie. Czes¢ zadan ukierunkowana jest
nie tylko na ugruntowanie zdobytej wiedzy, ale takze stworzenie
elementéw sciezki edukacyjnej bedacej elementem konkursu.

Zwienczeniem realizacji projektu jest konkurs ,Doniesienia
z PETrylandii”. Przez caty czas realizacji programu dzieci bedg mogty
wykonywaé zadania w ramach pakietu narzedzi on-line. Niektére
z nich mozna bedzie w dowolny sposdb wykorzystac jako dodatkowe
elementy poszczegdlnych stacji.

www.rekologia.pl
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